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１．過去３年の優秀作品紹介



＜2024年（第10回）＞

VRMと生成AIを用いて、「キャラクターによる日常の支
援」を目指したWebアプリ ※別モニターで動画投影中

VRMC‗SupportApp最優秀賞

魔法のようにIoTデバイスを操作Psychic Motion優秀賞

遠隔地に暮らす両親の安否確認と脳を活性化するWebア
プリ

クイズファミリー優秀賞



＜2023年（第９回）＞

ChatGPT を利用して、友人をイベント等に誘う際の問答シミュ
レーション。誘う文章を送ると返答が返ってきて、一定時間内
に「行く」と言わせたら成功。

友達を誘おう（友達 100 人への道）最優秀賞

コミュニケーション促進アプリ。利用者の現在の状況をステー
タスとしてアプリ上に反映し、現在話しかけてよいかなどの状
況を他者に周知して、コミュニケーションの促進をはかる。

D!!!優秀賞

ボウリングスコアを自動で読み取り、記録・管理するアプリ。
自動読み取り機能を搭載して、スコアを見える化して、利用者
のボウリングスキル向上につながる。

AIBOW2優秀賞



＜2022年（第８回）＞

Google提供のFirebaseを使用して、携帯等を利用してのクイズ
の回答や投票等のデータを集計・時系列順での表記など行える
アプリ

オーディナリー感謝祭最優秀賞

Raspberry Pi等の機器を使用して、自宅などの施錠確認を行え
るアプリ。施錠状態の判定を行うためのAIの学習のため、
Google Colaboratory等で推測モデルを生成している

SeeLock（シーロック）優秀賞

声色から人の感情を判断するアプリ。録音・通信・保存・表示
の一連動作をWebAPIとUIを使用して実施している

本心をろっくおん優秀賞



２．アプリケーションコンテスト2025

実施要綱



コンテスト実施要綱（１／３）
【目的】
神奈川県情報サービス産業協会（以下、神情協）に加盟する会員企業に対し、
１．会員企業及び従業員の企画力、技術力のＰＲと新分野、新技術への挑戦のきっかけづくり
２．地域や社会への課題解決活動への参加／貢献を目的とする。

【日程】
２０２５年
７月８日（火） 説明会開催
７月中 神情協ホームページにてエントリー開始
９月３０日（火） エントリー締め切り（厳守のこと）

※参加エントリーのみとなります。作品名や参加メンバの提出は12/1の作品説明資料の提出時に行います。
１２月 １日（月） 作品説明資料の提出期限（厳守のこと）

※提出物は、作品のコンセプト、画面イメージや操作イメージを解説したプレゼンテーション資料とします。
（１２月内） 一次審査（応募作品が多かった場合、技術委員会にて審査）

※書類審査を行い１０点前後の作品に絞らせて頂きます
※一次審査通過チームにはご連絡致します

２０２６年
１月２２日（木） プレゼンテーション大会、最終審査＆表彰式、懇親会

内容：応募者によるプレゼン実施（各１０分程度）後、最終審査＆表彰式
※最終審査対象チームには１２月内に詳細をご連絡致します
※プレゼンテーション大会、最終審査＆表彰式は神情協会議室で実施します
※現地参加不可に限りオンラインによるプレゼンテーションも可能とします



コンテスト実施要綱（２／３）
【対象者】

神情協会員企業の企業チーム、及び会員企業に所属する個人（又はチーム）。
チームあたりの応募数に上限は設けません。ただし、複数作品を応募する場合には、応募作品ごとにエントリーをして下さい

【応募方法】
神情協Webサイトから申し込みをお願いします。
※不明点など確認事項がある際は、神情協アプリケーションコンテスト事務局メールまでお問い合わせください。 <kouda@kia.or.jp>

【２０２５年度作品規定】
原則自由ですが、「社会と生活に貢献できる、楽しいアプリケーション」
※テーマ例：子育て、社内コミュニケーション、健康・運動、神奈川・地元、推し活 etc.

【表彰】最優秀賞 ：１チーム賞金：１０万円 若手賞（仮称）を新設 その他の賞：応募総数により別途考慮
※若手賞（仮称）は、2025年4月1日時点で職歴5年以内のメンバーのみで構成されたチームを対象し、条件を満たすチームの応募が2
チーム以上あった場合にのみ選出する。

【審査委員】
第１次審査：アプリコン推進分科会メンバー及び技術委員会審査員
最終審査：板橋会長、前山副会長、技術委員会審査員、ご招待協力者様 ※

※2025年度は横浜市様、川崎市様の予定です

【審査の観点】
・独創性：着眼点が独創的である。
・有用性：世の中に役に立つと思われる。
・娯楽性：面白い、楽しめる 等。

【後 援】
横浜市様、川崎市様



コンテスト実施要綱（３／３）
【留意事項/免責】
・「製品として販売されているソフトウェア（予定されているものを含む）」、「ダウンロードサイトなどにて既に公開されているもの」、は審査の
対象となりません。但し、一般に公開されているWeb Service、API、JavaScriptなどはアプリ内で利用して頂いて構いません。作品提出時
に、利用しているものを明らかにして下さい。

・開発環境、動作環境は特に制限しませんが、２０２６年１月２２日に応募者ご自身によるプレゼンの際にプロジェクタ接続の上、動作可能
なこととします。

・第三者が権利を有する著作物を使用する場合等は、あらかじめ応募者が許諾を得た上でご応募ください。作品に関するクレームや紛争
等は、応募者ご自身で対応するものとし、主催者は一切の責任を負いません。

・作品の著作権は応募者に帰属します。

・公序良俗に反する内容を含んでいないこと。

・審査方法、審査基準、審査結果などに関するお問い合わせには、お答えいたしかねますのでご了承ください。

・応募にあたっては、この応募要綱の内容に同意されたものとします。これらをお守りいただけない場合には、審査の前後を問わず選考対
象外とする場合がありますので、ご了承ください。

以上



３．Ｑ／Ａなど



本日は説明会にご参加頂きまして
ありがとうございました。

楽しいアプリの応募をお待ちしております。


